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Unidad Tcnco Pedagégica curso: 22 basico

Modulo de autoaprendizaje N22
Tema: “Paint”

Objetivo: Insertar y formar figuras en Paint y colorearlas.
Instrucciones: Observa, lee y luego realiza las actividades propuestas.

Recuerda:

Paint es un programa que se usa para dibujar, aplicar color y modificar imagenes. Puede
usarlo como un bloc de dibujo digital para realizar imagenes sencillas y proyectos creativos o
para agregar texto y disefios a otras imagenes, como las tomadas con una Camara digital
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1. En Paint junto a la ayuda de un adulto, debes insertar a lo menos 5 figuras diferentes y
formar una figura en grande. Para ello, en la parte superior de herramientas, encontraras
las figuras. Debes elegir las que mas te gustan. Las seleccionas haciendo un click en cada
una y sin soltar el mouse pégalas en la hoja de bloc. Posteriormente, en la barra de
herramientas hay un barril de pintura, haces click en él y eliges los colores que desees
pintar en cada parte de la figura.

2. Observa el siguiente ejemplo:
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3. Observa ahora las figuras pintadas, para ello seleccionas el barril para colorear y eliges los
colores que td desees en la barra de herramientas.
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4. Con la ayuda de un adulto en casa, verifica si lo que hiciste esta correcto.

5. Finalmente responde esta autoevaluacién marcando la opcién que corresponda luego de
haber revisado tus respuestas.

Indicador Si | No
;Sé para qué sirve Paint?

;Logré insertar las 5 figuras diferentes?
¢Pude colorear mis figuras insertadas?

¢Logré formar una figura en grande?

Sé que fuiste capaz de
hacerlo, por eso sigue
dibujando e insertando
figuras en el bloc. jEs

muy entretenido!




