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Unidad cho Pedagogica curso: 22 basico

Modulo de auto aprendizaje N229
Tema: “Uso de Software educativos [”

Objetivo: Explorar y usar una variedad de software educativos (simuladores, libros digitales,
interactivos y creativos, entre otros) para lograr aprendizajes y una interaccién apropiada con las TIC.

;{Qué es el software educativo para nifios?

El software educativo se considera como uno de los medios mas
atractivos y divertidos para aprender. Es un programa para
ordenador (computador, tablet o celular creado con el fin de ser
utilizados como medio didactico)

;Cudles son los ejemplos de software?

Algunos software mas usados son:

Microsoft Windows.
Mozilla Firefox.
Microsoft Word.
Google Chrome.
Adobe Photoshop.
Microsoft Excel.

A continuacién te dejaré el link de varios software educativos que puedes visitar en tu casa a
través de tu computador, Tablet o celular:

https://www.google.es/intl/es/earth /index.html

http://stellarium.org/es/

https://musescore.org/es

http://www.schoolsplay.org/

https://gcompris.net/index-es.html

;Qué otros software educativos conoces tu?

Indicador Si | No
;Sé para qué sirve un software educativo?
Logré visitar los links de software sugeridos.
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