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Módulo de auto aprendizaje Nº30 
Tema: “Uso de Software educativos II” 

 

Objetivo: Explorar y usar una variedad de software educativos (simuladores, libros digitales, 
interactivos y creativos, entre otros) para lograr aprendizajes y una interacción apropiada con las TIC. 

RECUERDA… 
¿Qué es el software educativo para niños? 

 
 
 
 
 
 

 
A continuación te dejaré el link de otros software educativos que puedes visitar en tu casa a 
través de tu computador, Tablet o celular: 
 
http://www.tuxpaint.org/ 
 
https://www.escuelaenlanube.com/software-educativo-primaria/ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1. ¿Lograste visitar algún software que te sugerí en el módulo anterior? ¿Cuáles? 
___________________________________________________________________________________________ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Indicador Sí  No  
¿Sé para qué sirve un software educativo?   
Logré visitar los links de software sugeridos.   

El software educativo se considera como uno de los medios más 

atractivos y divertidos para aprender.  Es un programa para 

ordenador (computador, tablet o celular creado con el fin de ser 

utilizados como medio didáctico) 

 

Este es nuestro último módulo. 

Felicitaciones por todo tu esfuerzo. 

Recuerda hacer y enviar todos tus trabajos 

evaluados de Tecnología. 
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