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A.- Completa el cuadro: 
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B.- Une con una línea la red con la figura en 3D correspondiente y la figura 3D con el objeto que se le asemeja. 
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III. Comparar y relacionar figuras 2D y 3D. 
 
2.- Completa el cuadro con lo que se solicita. 
 



Figura 3D Cantidad 
de caras 



Cantidad 
de 



vértices 



Cantidad 
de 



aristas 
Figuras 2D que la componen 



(caras) 



     



     



     



 
3.- Une con una línea la red con la figura en 3D correspondiente y la figura 3D con el 
objeto que se le asemeja.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 










III.  Comparar y relacionar figuras 2D y 3D.   2.- Completa el cuadro con lo que se solicita.   
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3.- Une con una línea la red con la figura en 3D correspondiente y la figura 3D con el 

objeto que se le asemeja.  
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III. Comparar y relacionar figuras 2D y 3D. 
 
2.- Completa el cuadro con lo que se solicita. 
 



Figura 3D Cantidad 
de caras 
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3.- Une con una línea la red con la figura en 3D correspondiente y la figura 3D con el 
objeto que se le asemeja.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 










III.  Comparar y relacionar figuras 2D y 3D.   2.- Completa el cuadro con lo que se solicita.    Figura  3 D   Cantida d  de  c a r a s   Cantida d  de   v é rtic e s   Cantida d  de   a ris ta s   Figura s  2 D   qu e  l a  c o mponen   (ca ra s )                              3.- Une con una línea la red con la figura en 3D correspondiente y la figura 3D con el  objeto que se le asemeja.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


