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Guía n° 4
Creación de diseños de objetos o sistemas tecnológicos para resolver problemas.
Mi nombre es: ______________________________________________________Fecha:3 mayo 2024
Observa las siguientes imágenes y comenta:
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a) ¿Qué sucede en cada situación? 

_________________________________________________________________
b) ¿Qué elementos u objeto crees que falta para resolver el problema?

____________________________________________________________________________

c) ¿De qué manera ese elemento u objeto solucionaría ese problema?

____________________________________________________________________________________________

d) ¿Alguna vez te ha sucedido algo similar? ¿Dónde?

_____________________________________________________________________________

Resuelve el problema anterior:
1. Ahora crea el diseño de un objeto que resuelva el problema anterior. 

Diseño: 

2. Materiales de tu objeto (metal, plástico, madera, cartón, alambres, etc.) ________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Necesidad que satisface (para qué sirve):

________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

