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Nombre del estudiante: 

	





Fecha: 
	


	
	



Dibuja a súper Mario siguiendo las pistas. 
1. Con la ayuda de los números debes ir pintando el color que corresponda 
1-café  2-azul 3–beige  4–rojo 5-negro 6-amarillo 

[image: SUPERMARIO-1 | Super mario, Actividades de arte para preescolares, Juegos  de gramática]
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