[image: image1.jpg]


                   


Actividad 10
 “Diseño de objetos tecnológicos”
Fecha: jueves 8 de agosto 2024
Recuerda

Problema: Imagina que te eligen para crear un juguete rompecabezas para un niño de pre kínder de tu colegio. Piensa en el diseño de tu rompecabezas y los materiales que utilizarías para su confección.

1. La clase anterior elegiste su diseño infantil, lo dibujaste en tu guía.
2. Ahora debes dibujar el diseño elegido de tu rompecabezas, la hoja de block mediana.
3. Recuerda usar lápiz mina.

4. Próxima clase se colorea con plumones o marcadores de colores.


