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Desafío 12, modelamiento en la naturaleza.
En grupos, tabular (con al menos 7 valores), graficar y determinar la función correspondiente a una de las situaciones: 
Grupo 1: Se sabe que en la atmósfera terrestre, la temperatura tiende a disminuir a medida que se incrementa la altitud sobre el nivel del mar. Este cambio de temperatura con la altitud se puede aproximar por una función lineal en ciertas condiciones.
· Temperatura al nivel del mar: 20°C
· Por cada 1000 metros de altitud, la temperatura disminuye aproximadamente 6.5°C.
Modelar la relación entre la altitud y la temperatura en un lugar específico.

Grupo 2: Cuando un objeto es lanzado verticalmente hacia arriba desde la superficie de la Tierra, su altura sobre el suelo cambia con el tiempo. Este movimiento puede ser modelado por una función cuadrática debido a la aceleración constante de la gravedad, considerando:
· El proyectil es lanzado hacia arriba con una velocidad inicial de  desde una altura de 5 metros sobre el suelo.
· La aceleración debida a la gravedad es de aproximadamente  (hacia abajo).
Modelar la altura de un proyectil en función del tiempo.

Grupo 3: La velocidad de propagación de una ola en aguas poco profundas está relacionada con la profundidad del agua. En condiciones ideales, esta relación puede modelarse mediante una función raíz cuadrada, tal que:
La relación entre la velocidad de la ola  y la profundidad del agua está dada por la fórmula: , donde:
·  es la aceleración debida a la gravedad, aproximadamente .
·  es la profundidad del agua en metros.
·  es la velocidad de la ola en metros por segundo (m/s).
Modelar la velocidad de una ola en función de la profundidad del agua.



Grupo 4: La intensidad de la luz disminuye a medida que penetra en el agua debido a la absorción y dispersión por parte de las partículas en el agua. Este fenómeno se puede modelar utilizando una función logarítmica, donde la intensidad de la luz disminuye de manera proporcional a la profundidad, tal que:
A medida que se incrementa la profundidad , la intensidad de la luz disminuye según la fórmula:

donde:
·  es una constante de disociación del agua que depende de las características del agua (considere ).
· La intensidad de la luz a la superficie del agua (profundidad ) es ​.
·  es la profundidad en metros.
·  es la intensidad de la luz a una profundidad .
Modelar la relación entre la intensidad de la luz y la profundidad en el agua.

Grupo 5: En condiciones ideales, una población de bacterias en un ambiente adecuado se duplica a intervalos regulares de tiempo. Este crecimiento puede ser modelado utilizando una función exponencial, considerando que:
· Inicialmente, hay  bacterias.
· La población se duplica cada 3 horas.
Modelar el crecimiento de una población de bacterias en función del tiempo.

Grupo 6: La energía cinética de un objeto en movimiento está relacionada con el cuadrado de su velocidad. Esta relación puede modelarse utilizando una función potencia con un exponente entero, tal que la fórmula para la energía cinética  de un objeto está dada por:

donde:
·  es la masa del objeto en kilogramos (kg).
·  es la velocidad del objeto en metros por segundo (m/s).
·  es la energía cinética en julios (J).
Modelar la energía cinética de un objeto en función de su velocidad.
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