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Representacion de la
funcion cuadratica

Para representar una funcidn cuadrdtica en el plana
carteslano necesitas caleular los siguientes elementos:
-Concavidad

-Puntos de Interseccién con el eje x

-Punto de interseccidn con el eje y

-Tabla de valores
-Eje de simetria
“Vértice

Eje de simetria

Funcion inversa

Para obtener la funcién inversa debes realizar los sigulentes
pasos:

Paso 1: Cambilar f{x) porlay

* Paso 2: Despejar la variable x

« Paso 3: Cambiar la variable x por y y viceversa.

» Paso 4: Colocar de manera formal la funcién inversa

Funcion lineal y afin

Una funclén lineal f es una funclén que puede escribirse de la
forma:
f{x) = m * x, con m distinte de cero.
Una funcién afin es una funcién de la ferma f{(x) = m *x + ¢,
con my ¢ distintes de cero. La constante m es la pendiente y ¢
el coeficiente de posicién.

Variacion de parametros

« S5i0 < lal <1, la gréfica se dilata. Si 1 < lal, la gréfica se contrae. -

« El movimiente en el eje ¥ estd asociade al pardmetre h.
Sih > 0, la grédfica se mueve hacia la derecha en h unidedes. Para el caso
h < 0, la grdfica se mueve hacla la izquierda en Ihl unidades.

« El movimiente en el eje Y estd asoclade al pardmetro k. Sik > 0, la S (x| = 20+ 202
gréifica se mueve hacia arriba en k unidades. Si k < 0, la gréfica se |
mueve hacla abajo en |kl unidades



