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Lee la siguiente información
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Observa los dibujos y completa los enunciados:

1. Enla repisa se encuentran los juguetes que se muestran en

Ia imagen. Que Karina saque un robot de fa repisa para jugar (@ 4
@
(seguro, posible o
2,8
2. Bxraer de la caja sin mirar una bolita roja es un oS

suceso.

porque.

3. Extraer de la caja sin mirar tres bolitas blancas es un suceso.

4. Lanzar un dado de seis caras una vez y obtener un nimero par es un

suceso. -porque.

5. Lanzar un dado de seis caras una vez y obtener un nimero mayor que 6 es un

suceso...

porque..





image5.png
Los experimentos aleatorios son aquellos correspandientes al azar, ya que en ellos no es posible saber con
certeza cudl serd su resultado final antes de realizaro, ya que existe s de un posible resultado.

Ejemplo:
% Antes de dejar caer un huevo sin cocer,ya < Antes de lanzar un dado, no sé con seguridad
sabemos que este se romperd. qué resultado saldré, porque existe mis de

una posibiidad (que s2lga 1,2,3,4,56 6)

Sies aleatorio.

» Noesaleatorio.

"POSIBILIDADES DE OCURRENCIA EN EXP. ALEATORIOS:

Al reaizar un experimento aleatorio, podemos determinar la posibldad de ocurrencia d cirtos eventos
resuitados). Segin esto,hay eventos que pueden ser:

+ Seguros: Todos los elementos cumplen con a misma condicidn.

<2
E Es SEGURD, que al sacar al azar una ficha de Ia bolsa salga negra (pues todas son

negras)

4 Imposibis: Ningin clemento cumple confa condicién
ESIMPOSIBLE, queal sacar al azar una ficha de I bola alga gris (pues o hay

@ gises)

% Posibles o probables: Al menos no de los elementos cumple con la condicién. Se clasifica en:
= Menos probable: Un evento tiene menos elementos que otro.

<
£ €5 MEN0S PROBABLE, qu 1 o ar una e del bl sl s
@ {pues hay 3 griesy 5 negres)

= Mis probable: Un eventotiene mas de la mitad de elementos que otro.

<D

X Es MAS PROBABLE, que al sacar al azar una ficha de la bolsa salga negra
@ (pues hay 1 gisy 6 negras)

= Igualmente, probable: Dos eventos tienen la misma cantidad de elementos.

>
5 IGUALMENTE PROBABLE, queal scara azar unafchade s bolsa
@ Salga i 0 negra (pues hay 4 de cada color)
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I, Encierra con rojo, las im3genes que representan un experimento aleatorio.

11 Juan girar Ia uleta para ver qué color o ndmero saldrs. Completa la oraciones con las palabras que se
presentan a continuacidn, segin el experimento realizado:

of

(o) (o ) e

(omncsmowne ) )

1Es que 2 3uja caiga en el nimero’.
26 ue 12 3guja caiga en el imero 1 que en el nimero 4.
EYS aue a 3guja caiga en el nimero 3.

s aue 12 guja caiga en el color i,

s ue 12 3uja caiga en un ndmero mayor que 1.

ks quela aguja caiga en el nimero 2y en el color blanco al mismo
tiempo.
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Responde en cada enunciado si es posible, seguro o imposible de que el suceso ocurra.
1. Una caja contiene solo cubos de color azul. Se saca un cubo de la caja: S~

Es. extraer un cubo azul de esta caja.

Es. extraer un cubo de color rojo de esta caja.

2. En una bolsa hay bolitas de los siguientes colores: 1 bolita negra y 50 verdes. Se extrae dos
bolitas al azar, es:

a)  que ambas sean negras

. que ambas sean verdes
- que una sea negra y una verde

- que salga una bolita roja.

. que una de ellas sea verde

3. Allanzar undado unavezes:

.obtener un nimero 3

btener un nimero 6

.obtener un nimero 9

.obtener un nimero mayor que 6

.obtener un nimero menor que S

obtener un ndmero par





