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Necesidad de Proyecto nº1
Interpretar musicalmente una canción de película o videojuego con instrumentos escolares.
PASO 3 Definición del producto: 3 puntos

1. ¿De qué manera mostrarán su interpretación musical a la comunidad del colegio sao paulo?¿Grabarán un video para la página “patio sao paulo”?




2. Qué instrumentos musicales tendrá la creación musical?




3.¿Traerán alguna imagen o extracto en video de la película o videojuego cuando toquen la canción? Si es una imagen, ¿La traerán impresa o digital?



PASO 4 Planificación (1 punto cada tarea por estudiante)

Tienen 3 clases a partir del jueves 10 de octubre para desarrollar la creación musical. La presentación del producto final terminado, es decir la creación musical, debe presentarse el día 07 y 14 de noviembre.

	Nombre de estudiante
	Qué tareas y cómo lo vamos a hacer
	Fecha en que se realiza la tarea 
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