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Actividad 15
 “Creación de diseños de objetos tecnológicos para resolver problemas.”
Fecha: miércoles 16 de octubre 2024
Resuelve lo siguiente en tu cuaderno:
Problema: Muchas veces nos deshacemos de ropa que ya no utilizamos. En algunas oportunidades las botamos a la basura o simplemente lo usamos para limpiar nuestra casa.

1. Piensa qué nuevo uso le puedes dar a la ropa que ya no usas.

2. Elabora un objeto del área de la confección, como un bolso, una mochila, un títere o una muñeca, a partir de ropa usada que puedas tener en tu casa.
3. Haz su diseño o boceto:
4. ¿Qué has diseñado con tu ropa?

5. ¿Crees que el objeto satisface la necesidad por la cual fue diseñado? ¿Por qué?

