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(ABP)
Aprendizaje basado en proyectos

	Mi nombre es:                                                                                                                       Fecha: 18/10/2024



	PREGUNTA: ¿DE QUÉ MANERA CREAR UN MODELO TECNOLÓGICO QUE REPRESENTE EL MOVIMIENTO DEL SER HUMANO EN ACTIVIDADES FÍSICAS?

	NECESIDAD: CREAR UN MODELO TECNOLÓGICO QUE REPRESENTE EL MOVIMIENTO DEL SER HUMANO EN ACTIVIDADES FÍSICAS.



Paso n°1: Discutamos la selección del tema.
1. ¿Qué es el movimiento corporal?
2. ¿Cuáles movimientos realizamos los seres humanos cuando realizamos actividad física? Menciónalos.
3. ¿Qué es la actividad física?
4. ¿De qué manera crear un modelo tecnológico que represente el movimiento del ser humano en actividades físicas?
Paso n°2: Decidamos cómo vamos a trabajar en este proyecto.
En grupos se organizan y detallan los roles que realizará cada uno.
	
	Nombre del estudiante

	[image: ]                      Líder (asegura la participación de todos)




	

	[image: ]Moderador (Organiza los tiempos y   materiales del grupo y recuerda los plazos)




	

	[image: ]                     Investigador/es (realiza investigaciones)




	

	[image: ]                  Escriba (escribe y toma apuntes)




	

	[image: ]                   Diseñador/es (elabora el producto)






	



Paso n°3: Definición del producto: 
a) ¿Qué producto entregaremos físicamente para nuestra necesidad? 
(Definir producto final)





b) ¿Qué características debe tener el producto?





c) ¿Qué materiales vamos a utilizar para realizar nuestro producto?





d) ¿De qué manera podemos tener evidencias que permitan la eficiencia y la efectividad de esto? 





e) ¿Cómo sería concretamente el producto? Haz el diseño.
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