Asignatura: Lenguajes artísticos.
 Profesor: Camila Contreras
  Curso: NT1/PRE-KINDER 



  Curso: NT2/KINDER 


Corporación Educacional Colegio “Sao Paulo”
Placilla 333, Estación Central
Unidad Técnico-Pedagógica



Ficha N 3 Lenguajes artísticos.
Moldear figura humana.

	NOMBRE:



	FECHA: 




Indicaciones: 
· El adulto comenzará la actividad con el juego “Simón manda”, donde se darán diversas instrucciones tales como: (Simón manda a que todos los niños pongas sus manos en los hombros, Simón manda a que todos los niños pongas sus manos en las piernas, Simón manda a que todos los niños pongas sus manos en los codos).
· Moldear figura humana con plasticina, luego pegarla en el recuadro.
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