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9\, Unidad 1: Creacion visual, persona y

naturaleza

- Grabado y
> naturaleza

PROFESORA SOFIA FUENTES
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¢ Que es el grabado?

El grabado es una tecnica artistica que
consiste en dibujar o tallar una imagen sobre
una superficie llamada matriz (que puede ser

carton, goma eva, madera, metal).

Luego, esa matriz se entinta y se presiona
contra un papel para crear una imagen

impresa.
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Matriz

Es la superficie
sobre |la que se crea
el diseno (puede ser:

carton, goma eva,
madera, metal, etc)
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Entintado

Es el proceso en el que
se aplica tinta sobre la
matriz en un grabado.
Se puede hacer con
rodillo, esponja, pincel.
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Estampa

Es la imagen impresa
que se obtiene al
transferir tinta desde
la matriz al papel u
otra superficie.
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s * FAUNA DE CHILE *

Zorro Chilote | Picofior de Arica | Huemul | Ranita de Darwin | Flamenco andine | Chinchilla de cola larga

Crear un diseno, utiizando la técnicas
del grabado, para una estampilla a
partir de una especie de la flora y
fauna de Chile.
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Escoge alguna de las siguientes especies para crear el boceto de tu
estampilla:

Animales:

Zorro chilote
Chucao
Huemul

Ranita de Darwin
Flamenco andino
Chinchilla de cola larga
Gato andino
Guina

Flores, arboles y plantas:
Arrayan
Canelo
Chilco
Copihue
Araucaria




