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MESOPOTAMIA

Mesopotamia, considerada una de las cunas de la civilizacion, se
desarrolld en la regiébn comprendida entre los rios Tigris y Eufrates, en lo
que hoy es Irak y parte de Siria. Su historia abarca desde
aproximadamente el 3500 a.C, con la aparicion de las primeras
ciudades-estado sumerias, hasta el 539 a.C., cuando el Imperio persa
conquistd Babilonia.

Informacién basica:

¢ La sociedad mesopotdmica estaba jerarquizada. En la cima se encontraba el
rey y su familia, seguidos por los sacerdotes, quienes controlaban los templos
y desempefaban un papel clave en la vida religiosa y politica. Luego estaban
los funcionarios, escribas y comerciantes, seguidos por los artesanos y
campesinos, que constituian la mayor parte de la poblacién. En la base de la
pirdmide social estaban los esclavos, generalmente prisioneros de guerra o
personas endeudadas.

e La organizacion politica de Mesopotamia variaba segin la época vy la ciudad-
estado. Al principio, cada ciudad-estado (como Ur, Uruk y Logosh) era
gobernada por un ‘lugal” o rey, quien tenia autoridad militar, judicial y religiosa.
Posteriormente, surgieron imperios mds centralizados, como el Imperio Acadio,
el Imperio Babildnico y el Imperio Asirio, en los que el rey tenia un poder
absoluto y administraba el territorio mediante gobernadores y ejércitos.

Mesopotamia fue pionera en varios
aspectos culturales. Crearon la
escritura cuneiforme, utilizada
inicialmente para llevar registros
administrativos y luego para redactar
textos literarios, como la Epopeya de
Gilgamesh. También desarrollaron
avanzados conocimientos en
matematicas, astronomia y
arquitectura, construyendo templos
escalonados llamados zigurats.
Ademas, elaboraron uno de los
primeros codigos legales de la
historia, el Codigo de Hammurabi.

La religibn mesopotdmica era
politeista y estaba estrechamente
relacionada con la naturaleza y los
elementos que influian en la vida
cotidiana. Sus dioses principales
incluian a Anu (dios del cielo), Enlil
(dios del viento y la tierra), Enki (dios
del agua y la sabiduria) e Ishtar
(dioso del amor vy la guerro). Los
templos eran centros religiosos y
econdmicos, y los sacerdotes tenian
un rol fundamental en la
comunicacion con los dioses
mediante rituales y sacrificios.




EGIPTO

El Antiguo Egipto fue una de las civilizaciones mds influyentes de la
historia, desarrolldndose a lo largo del rio Nilo. Su historia abarca desde
aproximadamente el 3100 a.C., con la unificacion del Alto y Bajo Egipto
bajo el rey Menes, hasta el 332 a.C., cuando Alejondro Magno conquistd
Egipto, marcando el fin de su independencia.

Informacién basica:

¢ La sociedad egipcia estaba fuertemente jerarquizada. En la cima se
encontraba el faradn, considerado un dios en la Tierra y con poder absoluto.
Luego estaban los sacerdotes, que administraban los templos y los rituales
religiosos, seguidos por los altos funcionarios y escribas, quienes llevaban
registros administrativos. Mds abajo estaban los artesanos y campesinos, que
conformaban la mayor parte de la poblacion y trabajaban en la agricultura. En
la base de la pirdmide social estaban los esclavos, generalmente prisioneros
de guerra o deudas.

e Egipto fue una monarquia teocrdtica, donde el faradn tenia el poder absoluto y
era visto como la encarnacion del dios Horus en la Tierra. El faradn gobernaba
con la ayuda de visires y funcionarios que administraban el reino. Egipto pasd
por diferentes periodos de estabilidad y fragmentacion, destacando el Reino
Antiguo (époco de las pirdmides), el Reino Medio (exponsién y estabilidad) y
el Reino Nuevo (auge militar y conquistas).
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La religion egipcia era politeista y
estaba basada en un complejo
sistema de dioses y creencias sobre la
vida después de la muerte. Entre los
dioses mds importantes estaban Ra
(dios del sol), Osiris (dios del

El Antiguo Egipto dej6é un enorme
legado cultural. Su escritura jeroglifica
fue una de las primeras formas de
escritura de la humanidad y se
utilizaba en templos, tumbas y
documentos oficiales. Destacaron en
arquitectura con la construccion de
pirdmides, templos y tumbas

monumentales, como el Valle de los inframundo y la resurreccion), Isis
Reyes. También hicieron grandes (diosa de la maternidad y la magia) y
avances en matemdaticas, medicina y Anubis (dios de la momificacion). La
astronomia, desarrollando creencia en la vida después de la
calendarios precisos y técnicas muerte llevo al desarrollo de la
quirdrgicas. momificacion y la construccion de

tumbas con ajuares funerarios para
asegurar la eternidad del alma.
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El Imperio Persa fue una de las civilizaciones mds grandes e influyentes
de la antigledad, caracterizado por su eficiente administracion,
tolerancia religiosa y cultural, y sus vastos territorios desde el rio Indo en
el este hasta Grecia y Egipto en el oeste, incluyendo las actuales Irdn,
Turquia, Irak, Afganistan, Pakistén, Siria, Israel, Egipto y parte de Europa. Se
desarrollaron desde el siglo VI a.C., hasta el siglo VIl d.C.

Informacién basica:

¢ La sociedad persa estaba dividida en diferentes grupos: El rey: Tenia
poder absoluto y era considerado "Rey de Reyes”. La nobleza y la
aristocracia: Incluia a los satrapas (gobernodores provincioles),
sacerdotes y generales. Los soldados y comerciantes: Desemperiaban un
papel clave en la expansion y la economia del imperio. Los campesinos y
esclavos: Eran la base de la produccion agricola y trabajaban en obras

publicas.

e El Imperio Persa fue una monarquia centralizada, pero con una
administracion eficiente. Dario | organizé el imperio en 20 satrapias o
provincias, cada una gobernada por un satrapa, quien tenia autonomia
pero debia pagar tributos al rey. Se construyd el Camino Real de Persia,
que facilitaba la comunicacion y el comercio.

El Imperio Persa fue un centro de
intercambio cultural y de avances en
diversos campos:

e Arquitectura: Se destacan
construcciones como Persépolis,
con impresionantes palacios y
relieves.

e Economia y comercio: Se
desarrolld un sistema de moneda
esténdar (el darico de oro),
favoreciendo el comercio en todo
el imperio.
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Los persas practicaban el
zoroastrismo, una religion basada en
las ensefianzas de Zoroastro
(zaratustra). Creian en un dios
supremo, Ahura Mazda, en lucha
contra el espiritu del mal, Ahrimdn.
Esta religion influyd en creencias
posteriores, como el judaismo, el
cristianismo y el islam.

Sin embargo, el Imperio Persa fue
tolerante con otras religiones,
permitiendo a los pueblos
conquistados mantener sus creencias
y costumbres, como ocurrioé con los
judios exiliados en Babilonia, a quienes
Ciro Il permitio regresar a Jerusalén.
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IMPERIO HITITA

El Imperio Hitita fue una de las grandes civilizaciones de la antigledad,
estableciéndose en Anatolia (Octuol Turquio) y convirtiéndose en una de
las potencias mds importantes de Oriente Proximo entre los siglos XVII 'y
XIl'a.C. Su historia estd marcada por su rivalidad con Egipto y Asiria, asi
como por sus innovaciones militares y juridicas.

Informacién basica:

¢ La sociedad hitita estaba jerarquizada, pero con ciertas particularidades. En
la cUspide se encontraba el rey, quien no solo era un monarca absoluto, sino
también el sumo sacerdote y lider militar. A diferencia de otras civilizaciones,
los hititass tenian una nobleza influyente y un sistema de asambleas (Panku),
que limitaban en cierta medida el poder del rey. La poblacion estaba
compuesta por guerreros, campesinos, artesanos y esclavos.

e El gobierno hitita era una monarquia centralizada donde el rey ejercia el
poder supremo, aunque debia gobernar con el consejo de nobles y
sacerdotes. Durante su apogeo, los hititas establecieron un sistema de
administracion eficiente, con gobernadores en las provincias y un fuerte
ejército basado en carros de guerra. Fueron pioneros en el desarrollo de
tratados diplomdticos, como el Tratado de Kadesh con Egipto.

Los hititas fueron una civilizacion
avanzada en varios aspectos,
utilizaron un sistema de escritura
cuneiforme basado en el acadia y su
propia lengua indoeuropeq, siendo
una de las primeras culturas en usar
una lengua indoeuropea escrita. Sus
codigos legales eran mds
humanitarios en comparacion con los
babilonios, ya que establecian penas
menos severas y daban mayor
importancia a la compensacion
econdmica
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La religion hitita era politeista y
sincretista, incorporando dioses de
otras culturas como los hurritas y
mesopotdmicos. Creian en una
amplia variedad de deidades.
Ademds, los hititas realizaban rituales
de purificacion y sacrificios a los
dioses para garantizar la estabilidad
del reino.
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INDIA

La civilizacion india es una de las mds antiguas del mundo y se
desarrolld en el subcontinente indio, con una historia que se remonta a
mas de 4,000 anos. Su legado incluye avances en urbanismo, religion,
filosofia y ciencia, influyendo en gran parte de Asia y el mundo.

Informacién basica:

¢ La sociedad india estuvo marcada por un sistema de castas. Este sistema
regulaba la vida de las personas, determinando sus derechos y deberes
segln su nacimiento. Aunque ha sido reformado a lo largo de la historia,
su influencia adn persiste en la sociedad india.

e Enla Cultura del Indo, no se ha encontrado evidencia clara de
monarquias, por lo que se cree que las ciudades eran gobernadas por
consejos o sacerdotes. Con la llegada de los arios, surgieron reinos y
estados mondrquicos que se consolidaron en grandes imperios.
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Desarrollaron avances en la .
La India es la cuna de grandes

arquitectura con templos hindles y

budistas, como las estupas de Sanchi religiones: )

y los templos excavados en Ajanta y * Hinduismo: Surgio en la época

Ellora. védica y se basa en los Vedas, la

Desarrollaron el sanscrito, usado en creencia en el karma, la

los textos religiosos vy literarios. reencarnacion y el ciclo de
samsara.

e Budismo: Fundado por Siddhartha
Gautama (Buda) en el siglo V a.C.,
promueve el desapego y la
iluminacion.

e Jainismo: Religion no violenta que
busca la pureza espiritual.




CHINA

La antigua China es una de las civilizaciones mds antiguas y duraderas
del mundo. Se desarrolld en el este de Asia desde aproximadamente el
afio 3000 a.C., y dej6 un legado significativo en la filosofia, la escritura, la
organizacién politica y las ciencias. Su historia estuvo marcada por el
dominio de varias dinastias que controlaron el territorio durante milenios.

Informacién basica:

¢ La sociedad china estaba fuertemente jerarquizada y organizada en
clases. La familia era la base de la sociedad, con una fuerte influencia del
confucianismo, que promovia la obediencia a los mayores y el respeto a
la autoridad.

e La politica china estuvo dominada por monarquias dindsticas, donde el
emperador gobernaba con el Mandato del Cielo, una creencia segin la
cual los dioses otorgaban el poder a un gobernante justo, pero podian
retirarlo si este se volvia corrupto. El gobierno estaba altamente
estructurado, con una burocracia eficiente dirigida por funcionarios
seleccionados a través de exdmenes basados en los textos confucianos.
Durante la dinastia Qin, se unifico el territorio bajo un gobierno
centralizado y se establecieron leyes estrictas.

La cultura china se caracterizd por

importantes avances en diversas La religion china era una combinacion
areas: de creencias:

e Escritura: Desarrollaron un sistema ¢ Culto a los antepasados: Se creia

de escritura basado en caracteres
que evoluciond hasta la actual
caligrafia china.

Filosofia: Surgieron el
confucianismo, el taoismo y el
legalismo, que influyeron en la
politica y la sociedad.

Ciencia y tecnologia: Inventaron el
papel, la pdlvora, la brdjula y la
imprenta.

que los espiritus de los
antepasados influian en la vida de
los vivos.

Confucianismo: No era una religion,
sino una filosofia basada en la
armonia social y el respeto.
Taoismo: Enfatizaba la naturaleza y
el equilibrio del universo (el yin y el

yang).




MINOICA

La civilizacion minoica fue una de las primeras grandes culturas de
Europa, desarrolléndose en la isla de Creta durante la Edad del Bronce
entre aproximadamente 3000 y 1450 a.C. . Se destacd por su avanzada
arquitectura, comercio maritimo y una cultura rica en arte y religion.

Informacién basica:

¢ La sociedad minoica estaba jerarquizada, pero con una estructura menos
militarista que otras civilizaciones contempordneas. Las mujeres gozaban
de una posicidon mas privilegiada en comparacion con otras civilizaciones
antiguas, participando en actividades religiosas y posiblemente en la

administracion del palacio.

¢ Los minoicos no formaron un imperio centralizado, sino que su sociedad
estaba organizada en ciudades-estado gobernadas desde palacios. El
mds importante fue el Palacio de Cnosos, seguido por otros como Festo,
Malia y Zakros. Se cree que los reyes-sacerdotes dirigian tanto la politica

como la religion.

Construyeron grandes palacios con
estructuras complejas, almacenes,
patios y sistemas de drenaje
avanzados.

Destacaron por sus frescos coloridos,

representando escenas de la
naturaleza, la vida cotidiana y
ceremonias religiosas.
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La religiébn minoica era politeista y
estaba centrada en figuras femeninas,
lo que sugiere un culto a la Gran Diosa
Madre. También adoraban toros y
otros animales, como lo reflejan los
frescos del salto del toro.

Los templos y santuarios estaban
tanto en los palacios como en
montafas y cuevas. Se realizaban
sacrificios, ofrendas vy rituales para
asegurar la fertilidad y la prosperidad.
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FENICIA

La civilizacion fenicia fue una de las culturas mds influyentes de la
Antigledad, destacando por su dominio del comercio maritimo, su red
de colonias y su invencion del alfabeto fonético, que influencié a muchas
lenguas posteriores. Los fenicios surgieron alrededor del 3000 a.C. y

alcanzaron su mayor esplendor entre 1200 vy

600 a.C.. Habitaban una

franja costera del actual Libano, Siria y el norte de Israel.

Informacién basica:

¢ La sociedad fenicia era estratificada y estaba orientada al comercio por
lo que los reyes gobernaban las ciudades y controlaban el comercio,
mientras que la base de la sociedad estaba formada por campesinos y
esclavos trabajando la tierra o en tareas domeésticas y comerciales.

* Los fenicios no formaron un imperio unificado, sino que se organizaron en
ciudades-estado independientes, cada una con su propio gobierno
mondrquico o aristocratico. Sin embargo, compartian cultura, idioma y
religion. Durante distintos periodos, estuvieron bajo el dominio de
potencias extranjeras como Asiria, Babilonia y Persia.

Crearon un sistema de escritura
fonética con 22 signos, base del
alfabeto griego y, posteriormente, del
latino.

Desarrollaron avanzadas técnicas de
navegacion y exploraron el
Mediterréneo, llegando hasta el
Atléantico.

Construyeron puertos, templos y
murallas en sus ciudades y colonias.
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Los fenicios eran politeistas y rendian
culto a varias deidades, destacando:
e Baal: Dios de la tormenta y la
fertilidad.
e Astarté: Diosa del amor y la guerra.
e Melgart: Protector de Tiro y
equivalente a Hércules en la
mitologia griega.
Los rituales incluian sacrificios y
festivales, y los templos tenian un
papel importante en la vida politica y
econémica.




OLMECA

Los olmecas fueron una de

las civilizaciones mds antiguas de

Mesoamérica y se les considera la cultura madre de esta region, pues su
influencia se extendid a sociedades posteriores como los mayas y los
aztecas. se desarrolld aproximadamente entre el 1500 a.C. y el 400 a.C,,
habitaron la region costera del Golfo de México, principalmente en los
actuales estados de Veracruz y Tabasco.

Informacién basica:

¢ La sociedad olmeca era jerdrquica y teocrdtica, con una marcada division
de clases. La elite gobernante controlaba la politica y la religion, mientras
que los campesinos constituian la mayor parte de la poblacion y

trabajaban en la agricultura.

¢ Los olmecas no formaron un imperio unificado, sino que su organizacion
se basaba en ciudades-estado teocrdticas, gobernadas por una élite
sacerdotal que dirigia tanto la administracion como los rituales religiosos.
Estas ciudades mantenian una fuerte interconexion comercial y cultural.

Destacan sus cabezas colosales,
esculturas de hasta 3 metros de
altura y varias toneladas de peso,
posiblemente representando
gobernantes.

Desarrollaron un sistema de escritura
jerogllifica y un calendario, precursores
de los sistemas mayas.

Introdujeron el ritual del juego de
pelota, que se difundi6 en toda
Mesoameérica.
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La religion olmeca era politeista y
estaba estrechamente vinculada a la
naturaleza. Sus principales deidades
incluyen:

e El Jaguar: Posiblemente una
deidad vinculada a la fertilidad y al
poder.

e El Dios Dragén: Relacionado con la
lluvia y el fuego.

e El Hombre-Jaguar: Representado
en figuras hibridas, vinculado a la
élite sacerdotal.

Los olmecas practicaban rituales
religiosos complejos, incluyendo
sacrificios y ceremonias en centros
ceremoniales.
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B CHAVIN

La cultura Chavin fue una de las civilizaciones preincaicas mds antiguas
de los Andes y es considerada la cultura matriz del Perd antiguo, ya que
influyd en muchas sociedades posteriores en los Andes centrales. La
civilizacién Chavin se desarrolld entre 1200 a.C. y 400 a.C., y se ubico en

la regidn andina del actual Perd.

Informacién basica:

¢ La sociedad Chavin era teocrdtica y jerdrquica, con una fuerte influencia
religiosa. En la cima se encontraban los sacerdotes que controlaban la
politica y la religion, legitimando su poder a través de ceremonias y
ordculos, los campesinos y pescadores eran la base de la economia y
sostenian la civilizacién con su produccion agricola y pesquera.

e Los Chavin no formaron un imperio centralizado, sino que establecieron
una red de influencia cultural y religiosa. Su gobierno estaba dirigido por
una élite sacerdotal en Chavin de Hudntar, que controlaba diversos
grupos mediante la religion y el prestigio de su centro ceremonial.

Construyeron templos con galerias
subterrdneas y plazas circulares
hundidas.

Establecieron rutas comerciales entre
la costa, los Andes y la selva.
Destacan las representaciones de
deidades con rasgos felinos, aves y
serpientes en piedra, cerdmicay
textiles.
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La religion Chavin era politeista y
chamdnica, con dioses representados
en su arte:

e E| Dios Lanzon: Principal deidad,
con rasgos felinos, representado
en un monolito en el templo de
Chavin de Hudntar.

e El Dios Jaguar: Simbolo de poder y
fertilidad.

e E|l Condor y la Serpiente: Asociados
con el mundo celestial y el
inframundo, respectivamente.




