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Practica 6

Dos soluciones, una necesidad

Objetivo: Identificar y comparar dos soluciones tecnolédgicas (una antigua y una actual)
que respondan a una necesidad real, para reflexionar sobre la creatividad humana,
el contexto historico y las posibilidades de adaptaciéon sustentable en la actualidad.

Instrucciones generales
1. Trabaja con tu grupo colaborativamente para completar esta guia.

2. Lean las instrucciones de cada item antes de comenzar.

3. Sean claros, creativos y responsables. jSu trabajo serd compartido con el curso!

Parte 1: La necesidad que investigaremos

Nombre del grupo:

Integrantes:

A) ;Qué necesidad eligieron investigar? (Ejemplo: acceso al agua, energia, sombra,
reciclaje de basura, conservacion de alimentos, transporte, etc.)

Parte 2: Dos soluciones, dos épocas

Problema elegido:

Solucion del pasado ;Qué se usaba o hacia antes? (nombra, dibuja o describe):

Solucién actual ;Qué se hace hoy? ;Incluye tecnologia digital?:

;Qué ideas ttiles rescatarias de cada solucién?

Parte 3: Analizo y comparo

A. ;Cudl solucidn es mas sustentable? ;Por qué?
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B. ;Cual te parece mas creativa o ingeniosa? Justifica

C. ;Se puede adaptar la solucién antigua a nuestro tiempo? ;C6mo?

Parte 4: Nuestra conclusién grupal (para presentar)

a ;Qué aprendimos al comparar estas dos soluciones?

### =] **Misiones extra (elige 1 o mas si terminas antes)**

*Desafio “Reinventa el pasado”*:

Elige la solucidn antigua y mejora su disefio con materiales modernos. Dibuja tu idea y
dale un nombre.

*Desafio “Detectives del futuro”*:

Inventa una solucidn futura para este problema. ;Qué materiales, energia o ideas podria
usar?

*Desafio “Mini historia”*:

Crea una mini historia (de 5 lineas) donde alguien del pasado y alguien del futuro se
encuentran y comparan sus soluciones.

*Desafio “Publicidad creativa”*:

Inventa una publicidad (afiche, eslogan o jingle) para convencer a otros de usar la soluciéon
antigua jen pleno 2025!

Ficha de autoevaluacién grupal

1. Participacidn del grupo hoy: (Marca con una X)
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2. ;Qué aprendimos sobre las soluciones tecnolégicas antiguas y actuales?

3. Algo que nos sorprendio o no sabiamos antes:

iMUCHAS GRACIAS!



